
دورۀ 30| شمارۀ 3

34

آذر 1403

 آریان خلیلی

آشــــنایـی بـــا زبـــــــان‌هــــای
C++ و C بـرنـامـه‌نویســـی 

نام‌های عجیب C و ++C در حال حاضر نام‌های دو تا از محبوب‌ترین زبان‌های برنامه‌نویسی هستند. خوب است بدانید با اين 
زبان‌های برنامه‌نويسی تعداد بسيار زيادی از نرم‌افزارهایی را ساخته‌اند که امروزه از آن‌ها استفاده می‌کنیم.

C زبان برنامه‌نویسی 
دنیس ریچی1 زبان برنامه‌نويســی C را در ســال ۱۹۸۷ منتشــر کرد. وی این زبان را در ضمن کار روی سامانۀ )سیستم( عامل 
»یونیکس« توســعه داد. یونیکس به زبان هم‌گذاری )اسمبلی( کدگذاری شــده بود که آن را به نوع خاصی از رايانه متصل 
می‌کرد. این بدان معنی بود که تعداد کاربرانی که به خرید آن رايانه تمایل داشتند، بسیار محدود بود. ریچی زبان C را ابداع 

کرد تا نسخۀ جدیدی از سامانۀ عامل یونیکس ساخته شود که بتواند روی هر رايانه‌ای به اجرا درآید. 

 محیط توسعۀ یکپارچه 
»محیط توسعۀ یکپارچه«2 به برنامه‌نویسان اجازه می‌دهد با استفاده از یک برنامۀ واحد با یک رابط گرافیکی، برنامۀ مورد نظر 
خود را پس از نوشتن، ترجمه )کامپایل( و اجرا کنند. به عبارت ديگر، محیط‌های توسعۀ یکپارچه، نوشتن برنامه‌های بزرگ را 

به فرایندی قابل مدیریت تبدیل می‌کنند.

 زبان برنامه‌نویسی C چگونه کار می‌کند؟
زبان برنامه‌نویســی C نوعی زبان دستوری است که به ســبک زبان‌های برنامه‌نویسی شیء‌گرا یا تابعی نيست. دستور زبان 
)گرامر( C، با استفاده از آكولاد } { برای محصورکردن بستک‌های )بلوک‌های( کد، روی بسیاری از زبان‌های برنامه‌نويسی دیگر 

تأثیر گذاشته است. 

 از زبان برنامه‌نویسی C برای چه کاری استفاده می‌شود؟
ترکیبی از ویژگی‌های سطح بالا و سطح پایین زبان C، آن را برای نوشتن سامانه‌های عامل، به‌ویژه برای ضروری‌ترین بخش‌ها، 
محبوب کرده است. با توجه به انعطاف‌پذیری زبان C، این زبان کاربردهای بسیار متنوعی پيدا كرده است. در شكل‌های زير تنها 

به چند نمونه از اين كاربردها اشاره شده است.

ریاضی
و برنامه‌نویسی

ریزپردازندۀ آردوینو رايانۀ اصلی ماهواره‌ها روباتیک سامانۀ )سیستم( عامل رایانه
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C++ زبان برنامه‌نویسی 
در سال ۱۹۷۹ بی‌یارنه استراس‌تروپ4 )متولد ۱۹۵۰(، برنامه‌نویس دانمارکی، در يک آزمایشگاه تحقيقاتی در آمريكا شروع به کار 
کرد. او قبلاً با »سیمولا ۶۷«5 که به عنوان اولین زبان برنامه‌نویسی شیءگرا شناخته می‌شد، کار کرده بود. سیمولا ۶۷ به گونه‌ای 
طراحی شده بود که به برنامه‌نويسان اجازه می‌داد سامانه‌های دنیای واقعی را به سادگی مدل‌سازی کنند، اما از نظر استراس‌تروپ، 
سیمولا ۶۷ بسیار کُند بود. او تصمیم گرفت ویژگی‌های شیءگرا را به C اضافه کند تا زبانی سریع برای ساختن سامانه‌های بزرگ 

ایجاد کند. این كار استراس‌تروپ به ابداع زبان ++C منجر شد که در سال ۱۹۸۳ انتشار یافت.

 زبان برنامه نویسی ++C چگونه کار می‌کند؟
++C بســیار شبیه به C است. اين زبان همانند زبان C به برنامه‌نویسان اجازه می‌دهد به بخش‌هايی از سخت‌افزار رایانه نيز 
دسترسی داشته باشند. با این حال، برخلاف C، دارای ویژگی‌هایی است که به برنامه‌نویسان اجازه می‌دهد بدون کاهش سرعت 
کد خود، از سخت‌افزار رایانه جدا شوند. برای مثال، ساختارهای داده راه‌هایی برای سازمان‌دهی داده‌ها در یک برنامه هستند. 

++C شامل ساختارهای داده‌های داخلی است، در حالی که برنامه‌نویسان C باید خودشان این ساختارها را کدنویسی کنند.

 از زبان ++C برای چه کاری استفاده می‌شود؟ 
از ++C برای ســاختن ســامانه‌های بزرگ، از جمله آمازون، 
گوگل و ياهو استفاده شده است. C و ++C معمولاً از جمله 

سه زبان برتر برنامه‌نویسی هستند. 

نرم افزار پویانمایی‌سازی )انیمیشن‌سازی( »مایا آتودسک«6 
به زبان ++C نوشته شده است. از نرم‌افزار مایا به‌منظور ایجاد 
جلوه‌های بصری برای بسیاری از فیلم‌های محبوب، از جمله 
جنگ ســتارگان )قسمت اول(، مرد عنکبوتی، ارباب حلقه‌ها 
و چندین قســمت از فیلم هری پاتر اســتفاده شده است. 
این امکان برای برنامه‌نویســان وجــود دارد که افزونه‌های 
)پلاگین‌های( خود را در ++C بنویسند تا عملکرد مورد نظر را 

به نرم‌افزار مايا اضافه کنند.

 خوب است بدانيد
زبانی که ریچی ابتدا سعی کرد سامانۀ عامل یونیکس را در آن پیاده‌سازی کند، زبان B نام 
داشت که از حرف اول زبان برنامه‌نویسی »BCPL«3 گرفته شده بود. از آنجا كه C حرف 
بعدی الفبا بود، به عنوان نام زبان جديد انتخاب شــد. قرار دادن »++« بعد از یک متغیر 
 C++ بــه رايانه می‌گوید که یک واحد به آن اضافه کند )يعنی 1++=2(. انتخاب نام C در
نشان دهندۀ این واقعیت بود که زبان جدید، همانند زبان C است، اما با برخی اضافه‌ها.
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